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COME COMINCIARE 


1. 


PUSH START KEY 
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TASTI DI CONTROLLO 
START 


Tasti direzionali 


PERSONAGGI 


Pallone, galleggia liberamente 
nell'aria esploderà se colpito 
dalla palla. 


Piatto rotante, ruoterà se col- 
pito mentre si muove avanti e 
indietro sul suo asse orizzonta- 
le 


Jackpot, se fai tre sette il tuo 
punteggio aumenterà di 1000 
punti. 


Cuore, muovendosi orizzontal- 
mente si illuminerà. Si fermerà 
per tre secondi se colpito. 


Cornice, è ferma, puoi tirare la 
palla al centro di essa, se la 
colpirai al centro apparirà un 
cuore. 


ea. 


fi DI [alc] = 


Bit, se lo colpisci le tre lettere 
cambieranno di posto molto 
velocemente. Il risultato finale 
apparirà in circa cinque secon- 
di. Se sarà Bit avrai una pallina 
in più. 


REGOLE 
1. 


